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ПОЛОЖЕНИЕ
О проведении конкурса  «Мат-ФизBattle» 
Настоящее положение регламентирует основные аспекты организации и проведения интеллектуального турнира «Мат-ФизBattle». Мероприятие является тематическим по направлению математика, физика. 
1. Цели и задачи
· развитие творчески-разностороннего потенциала участников
· организация культурного досуга учащихся;
· создание условий для общения и обмена опытом между учащимися;
· профориентационная работа с одаренными детьми;
· выявление лидерской активности и способности принимать решения;
· привлечение одаренных детей к общественной жизни Колледжа.
2. Организаторы
· БПОУ ВО «ЧХТК»; 
· Управления образования мэрии г. Череповца; 
· МБОУ ДО "Центр детского творчества и методического обеспечения".
3. Состав участников
В интеллектуальном турнире могут принять участие команды состоящие из обучающихся 9-11 классов СОШ г. Череповца и студентов 1-2 курсов БПОУ ВО «ЧХТК».
Для участия в турнире необходимо в срок до 01 ноября 2015 г. прислать заявку на участие (см. приложение 1) в электронном виде на адрес: БПОУ ВО «ЧХТК» res-center@himteh35.ru с пометкой «Мат-ФизBattle» и/или  CentrDTcher@yandex.ru (с пометкой для Ферминой Т.С). Заявку необходимо заверить руководителю команды (представителю СОШ, Колледжа). Команды, не подавшие именную заявку на сборе капитанов (01.11.2015 г.), к участию в турнире НЕ ДОПУСКАЮТСЯ. В случае изменения состава команды по уважительной причине, формируется повторная заявка с указанием нового состава. Повторная заявка предоставляется в оргкомитет за сутки до начала турнира.
По всем вопросам обращаться по телефону: 
89110467996 Ирина Васильевна
89210555150 Татьяна Станиславовна


4. Место и сроки проведения
Конкурс будет проходить 11 ноября 2015 с 16.30 в аудитории 202 учебного корпуса БПОУ ВО «ЧХТК» по адресу г. Череповец, ул. П. Окинина, д.5
5. Об организации турнира
· Для подготовки и проведения конкурса создается оргкомитет из состава организаторов турнира. Оргкомитет рассматривает и утверждает план мероприятий по организации и проведению турнира, состав судей (из числа преподавательского состава по направлению);
· Оргкомитет имеет право вносить изменения в положение о проведении турнира за 2 недели до начала; 
· За соблюдением правил следит команда судей в количестве 3 человек;
6. Условия проведения
В игре принимают участие 5 команд из 4 человек каждая. Команда обязательно должна иметь название и капитана.
7. Конкурсы
В программе мероприятия «Мат-ФизBattle» предусмотрены следующие конкурсы:
- Точность – вежливость королей;
- Домашнее музыкальное задание;
- занимательная физика;
- Интеллектуальное ассорти;
- конкурс капитанов.(Правила данных конкурсов см. Приложение 2)
8. Награждение
Все участники турнира получают сертификаты. По итогам конкурса команды, занявшие призовые места (1-3), будут отмечены грамотами организаторов турнира. 
9. Правила поведения:
Команда должна:
· точно соблюдать график мероприятия;
· соблюдать чистоту и порядок в местах проведения конкурса; 
· выполнять все требования оргкомитета;
Команде строго ЗАПРЕЩАЕТСЯ: употреблять нецензурные выражения на турнире.
В случае невыполнения правил оргкомитет имеет право начислять штрафные баллы, за повторное нарушение - снять команду с турнира.
Приложение 1
                                                                                            Руководителю УЦПК
                                                                                       БПОУ ВО «ЧХТК»
                                                                                       И.В. Аппалоновой 
                                                                                             от_____Ф.И.О._______
                                                                            телефон _______________________

Заявка
на участие в студенческой спартакиаде 
«Мат-ФизBattle» 
1. Название команды:_______________________________________________
2. Участники:
	№
	Ф.И.О. участника, контактный телефон
	Подпись участника*

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	








Наличие личного состава, указанного в заявке, подтверждаю:
Капитан команды: 
_____________________/_______________________/
подпись расшифровка 
Дата заполнения «____» _________________ 20__ г.





Приложение 2
Конкурс №1 Точность – вежливость королей
Конкурс рассчитан на скорость, эрудицию команд и нестандартное мышление по направлению математика. Командам будет предложено решение нестандартных задач по математике. Задачи будут сформулированы в виде вопросов. Вопросы относятся к разным областям познания и имеют различную стилистику, поэтому лучшими игроками будут эрудированные и начитанные. Выделяют несколько вариантов вопросов: закрытые вопросы, вопрос с заменой, вопрос с раздаточным материалом.
- Закрытый вопрос: вопрос подразумевает ответ одним или несколькими словами, в зависимости от задания.
- Вопрос с заменой: в заданном вопросе производится замена одного или нескольких слов, который может являться ответом или подсказкой к ответу.
- Вопрос с раздаточным материалом: перед прочтением вопроса выдается раздаточный материал - картинка или текст, с помощью которых нужно ответить на вопрос.
Все команды играют в одном зале. Ведущий дважды зачитывает вопрос, на обсуждение которого команде дается одна минута. Ответы сдаются в письменном виде. Правильный ответ оценивается в один балл. 
Конкурс №2 Домашнее музыкальное задание.
Домашнее задание будет заключаться в музыкальном представлении своей команды по направлению и тематике игры. Основными критериями оценки задания будут: раскрытие темы турнира, творческий подход, нестандартное решение поставленной задачи
В конкурсе побеждает та команда, которая наберёт большее количество баллов.
Конкурс №3. Занимательная физика.
Команде дается список физических терминов и определений по тематике задания, из которых они должны составить максимально длинные и по смыслу правильные цепочки. Подсчет производится путем возведения в квадрат длины цепочки. Если в цепочке встречается элемент, не согласованный с предыдущим по тематике, то цепочка равна нулю.
Конкурс №4. Конкурс капитанов.
Капитаны команд отсаживаются в отдельное обусловленное место. Каждой команде выдается свое слово, на которое они должны за 5 минут написать как можно больше ассоциаций к нему. Капитаны команд в это время делают то же самое. Подсчет баллов производится путем сравнивания ответов капитана и команды. В случае совпадения ответа команда получает 1 балл.
[bookmark: _GoBack]Конкурс №5. Интеллектуальное Ассорти.
Данные конкурс выдается параллельно с остальными для получения дополнительных баллов и до начала турнира условия не разглашаются участникам.
