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Положение

о проведении годовой  организационно-деятельностной игры

 «Будь лидером – стань первым!» для старшеклассников и представителей ученического самоуправления.

1. Общие положения.

Настоящее Положение определяет общие условия и порядок проведения организационно-деятельностной игры «Будь  лидером - стань первым!» (далее игра). Игра для старшеклассников и представителей ученического самоуправления проводится с целью повышения престижа своего учреждения и для привлечения современного подростка к решению общественных проблем.

2. Цели и задачи. 

2.1.Цель:  Ориентирование обучающихся на создание социальной инициативы посредством социального проектирования.

2.2. Задачи:  

- развитие умения работать в проектной группе;

- повышение социальной активности школьников;

- сплочение детского коллектива;

- развитие организаторских способностей;

- мотивация подрастающего поколения к активному участию в жизни класса, школы, учреждения и т.д .

3. Организаторы

3.1. Управление образования мэрии города Череповца, муниципальное бюджетное  образовательное учреждение дополнительного образования детей  «Центр детского творчества».

3.2. Ответственный за проведение  мероприятия: педагог–организатор Скородумова Татьяна Сергеевна (89062964912, тел./факс 23- 47- 74, адрес электронной почты ODMRCentrDT@mail.ru) 

4. Участники игры: старшеклассники и представители ученического самоуправления 8-10 классов (целый класс или команда из 15-20 человек).

5. Порядок и условия проведения игры.

5.1. Игра проводится в октябре- апреле 2013-2014гг.

5.2. Игра проводится в 3 этапа:
1 этап – с 10 октября по декабрь 2013 г.  

Приём заявок и  проведение лидерской игры «Класс-лидер!» между двумя классами одной параллели (в рамках одной школы может пройти 3 игры, таким образом, больше шансов для выхода во второй этап, именно вашей школы). Проводится на базе школы-участницы;  после подачи заявки на участие согласуется время проведения игры, удобное для каждой школы.
2 этап - «Классный проект. Декабрь – март 2014 г. 

 Разработка и реализация социально значимого проекта (информационный, проблемный, развлекательный), связанного с деятельностью своей  школы.  За неделю представить для жюри  социальную инициативу в печатном виде на листах формата A4, шрифт- Times New Roman, размер шрифта- 14 кегль, полуторный интервал, нумерация страниц в правом нижнем углу. Отдельно обговаривается время и место проведения. Для всех команд- классов пройдут обучающие семинары: «Эффективное социальное проектирование».

Оценивается: реалистичность выполнения, новизна, актуальность, социальная значимость, сплоченность класса.

3 этап.   С 15 апреля 2014г. Городской сбор для всех команд (классов) «Будь лидером - стань первым!». Представление лучших проектов и награждение участников.
    6. Условия проведения игры:

В игре принимают участие команды, подавшие заявку до 10 октября 2013 года. 

(образец заявки: приложении №1). 

7. Подведение итогов игры и награждение.

Лучшие команды-классы будут награждены дипломами 1, 2, 3 степени, остальные будут отмечены свидетельством участника. 

Примечание: дополнительную информацию можно получить по телефону: 89062964912, электронный адрес ODMRCentrDT@mail.ru 
Приложение №1

Директору МБОУ ДОД «ЦДТ»

                                                                                                            С.В. Егошиной

                                                                                                       От________________________

                                                                                ____________________

АНКЕТА-ЗАЯВКА

на участие в городской организационно-деятельностной игре

 «Будь лидером – стань первым!» 
1. Название команды____________________________________________

2. Полное название образовательного учреждения, адрес, контактный телефон  ____________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

3.  Фамилия, Имя, Отчество(полностью) педагога, должность, телефон для связи  __________________________________________________________________________________________________________________________

4. Общее количество участников _______ человек; 

В том числе девочек ___________, мальчиков ____________

5. Необходимое оборудование_____________________________________ __________________________________________________________________________________________________________________________

6. Другие просьбы и предложения__________________________________ ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

        Подпись руководителя _____________

